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Заранее назначается время и день проведения мероприятия.

Разработано для учеников 10-х и 11-х классов. 

Ведущий: Итак, мы начинаем игру: ”Кто хочет стать миллионером”. 

Ваше активное участие-это гарантия того, что наша встреча будет интересной, запоминающей, увлекательной. Участвовать в 

мероприятии могут все учащиеся и гости.

Проводится всего 4 отборочных туров. Не упустите свой шанс 

поиграть в игру и выиграть   главный приз. Для того, чтобы попасть

сюда вы должны правильно и быстро ответить на мой вопрос.

Тот кто быстрее и правильнее ответит на вопрос тот и будет играть 

со мной один на один, а остальные будут болеть за игрока.

Всем учащимся и гостям  раздаются карточки четырех цветов (каждый вариант ответа определенный цвет):

а) – зеленый

б) – розовый

в) – желтый

г) - синий
Отборочный тур №1.

Вопрос: Кто в СССР первым создал ЭВМ?

    а) Лебедев               б) Попов               в) Чебышев             г) Паскаль

Ведущий: Итак, поприветствуем первого игрока. Участник представляется.

Напоминаю правила игры. У вас есть 3 подсказки:

1. Помощь зала. 

2. 50/50.

3.  Помощь любого учащегося или гостя.

Напоминаю для того, чтобы дойти до миллиона вам предстоит 

ответить на 10 вопросов. Каждый вопрос определенное количество баллов.

1 – 100 баллов 

2 – 500 балов 

3 – 1000 баллов

4 – 4.000 баллов

5 – 16.000 баллов

6 – 32.000 баллов

7 – 64.000 баллов

8 – 250.000 баллов

9 – 500.000 баллов

10 – 1.000.000 баллов

Сколько игрок наберет баллов, на столько  он может выбрать себе приз.

Таблица с выбором приза предлагается после 4 игр, т. е.  после того как

поиграют все участники,  кто прошел в отборочный тур.  

В случае если игрок быстро проигрывает те вопросы,  (которые ведущий не 

успел задать игроку), разыгрываются со зрителями. Те ученики, которые принимали активное участие в игре со зрителями, т. е. те у кого будет большее кол-во жетонов (за правильный ответ) получают также приз. 

Вопросы для первого игрока.

1. Как часто надо делать перерывы при работе за компьютером?

    а) каждые три часа                 б)каждый час 

   в) не делать вовсе                    г) каждые пять часов

2. Может ли присутствовать компьютерный вирус на чистой 

дискете (на  дискете отсутствуют файлы)?

    а) нет               б) да, в области данных         в) да, в области каталога

    г) да, в загрузочном секторе
3. Какое устройство компьютера  может вызвать при

несоблюдении санитарно-гигиенических требований вредное 

влияние на человека?

   а) принтер       б) монитор     в) системный блок     г) мышь

4. Память компьютера делится  на….?

    а) оперативную, постоянную и внешнюю    

    б) гибкую, жесткую и оптическую   

    в)  последовательную и произвольную

    г) кэш-память, гибкую и магнитную

5. Устройство,  обеспечивающее работу  с магнитной лентой называется…?

    а)  трассировщик         б) стример        в) дисковод       г) накопитель

                          6. Из каких основных частей состоит компьютер?

   а) монитора, клавиатуры, мыши и принтера

   б) системного блока, принтера, клавиатуры
                              в) монитора, клавиатуры, системного блока

   г) мыши, принтера, наушников

                          7. Какую функцию выполняют периферийные устройства?

                              а) управление  работой  ЭВМ по заданной программе  

                              б) хранение информации

                              в) ввод и выдачу информации

                           г) обработку информации

                       8. Дисковод  А: предназначен для…?

   а) ГМД        б) ЖМД        в)лазерных дисков      г) магнитных лент
9.  Плоттер – это устройство для….?

                              а) сканирования информации

                              б) считывания графической информации

                              в) ввода информации          г) вывода информации

                         10. Внешняя память компьютера  предназначена для…?

   а) ввода и вывода информации   б) долговременного хранения информации

   в)  постоянного хранения информации

   г) временного хранения информации

Отборочный тур № 2.

Вопрос: Кого назвали “отцом ЭВМ”…?
    а) Лейбница      б) Беббиджа      в) Паскаля      г)Лебедева

Ведущий: Итак, давайте поприветствуем второго нашего игрока.

Участник представляется.

Вопросы для второго игрока.

1. Каково минимальное расстояние от монитора до глаз?

    а) 20 см           б) 40 см            в) 60 см          г) 100 см

2. Какое устройство может оказывать вредное влияние на человека?

    а)системный блок       б) монитор      в) модем       г)принтер

3. Какие витамины необходимо употреблять во время интенсивной 

работы за компьютером?

    а) А, В6, F            б) A, B2, F           в) A, B12, D       г)A, B, C, D
4. К манипуляторам относятся...?

    а) дигитайзер, световое перо, сенсорный экран   

    б) мышь, джойстик, трекбол     

    в) устройства распознавания речи 

    г) сенсорный экран , мышь, плоттер

5. Какие устройства не относятся к устройствам с прямым вводом?

    а) сенсорные

    б) клавиатур

    в) манипуляторы

    г) распознавания речи 

6. Устройствами вывода являются?

    а) монитор, плоттер, принтер          б) клавиатура, плоттер, принтер     

    в) мышь, дигитайзер, плоттер          г) сканер, клавиатура, мышь

7. Информационной  моделью  какого типа является файловая система

компьютера?

    а) иерархического      б) табличного      в) сетевого     г) логического

8. Форматирование – это процесс…?

    а) разметки диска                          б) намагничивания диска 

    в) чтения информации с диска

    г) просмотр дискеты

                          9. Что такое драйвер?

                               а) устройство компьютера

                              б) программа, обеспечивающая работу конкретного  устройства

                                  компьютера

                               в) антивирусная программа  

                               г) изображение на экране(набор точек)
10. Каков размер файла содержащий только графическую информацию?
    а) BMP               б)WAV            в) DOC               г) AVI
Отборочный тур № 3.

Вопрос: Как называлась первая ЭВМ?

    а) ЭНИАК             б) ALTAIR            в)  APPLE       г) ANY KEY
Ведущий: Итак, давайте поприветствуем третьего нашего игрока.

Участник представляется.

Вопросы для третьего игрока.
1.  Что необходимо делать  в перерывах при работе за компьютером?

     а) читать книгу                 б) смотреть телевизор  

     в) гимнастику для глаз     г) гимнастику для стоп
2.  В какой период началось массовое производство персональных 

компьютеров?

     а) 90-е                       б) 80-е                  в) 60-е                г)50-е

3.   Манипуляторы – это…?

     а) устройства для создания рисунков или фотографий

     б)  устройства для отображения символьной и графической информации

     в) устройства, которые позволяют ускорить работу с компьютерными 

     объектами  и  обеспечивают более удобное управление ими

     г) устройства для копирования рисунков или фотографий

4.  какого вида алгоритма не существеут?

     а) вспомогательного

     б) ветвления

     в) логического

     г) иерархического

5.  Наибольшая единица измерения информации?

     а) Мбайт                                          б) бит

     в) Кбит                                             г) байт

6. Файл – это……?

     а) единица измерения информации   

     б) программа в оперативной памяти

     в) программа или данные на диске, имеющие имя

     г)программа, управляющая работой конкретного устройства

7. Устройство  предназначенное для вывода графической информации, 

создания схем?   

     а) принтер      б) сканер       в) плоттер        г) дигитайзер

8. Все программное обеспечение принято разделять на группы:

    а) оперативное и постоянное           б)HARDWARE и SOFTWARE
    в) системное, прикладное и инструментальное

    г) внутреннее и внешнее

9. Распознает изображение и автоматически создает его электрокопию..?

    а) плоттер                      б) принтер                в) сканер     

    г) графический планшет
10. Каков размер файла содержащий только текстовую информацию?

    а) DOC                б) AVI                  в) BAK                г) WAV
Отборочный тур № 4.

 Вопрос:   В чем измеряется  объем винчестера?

а) Мбайтах                                             б) Гбитах

     в) Кбитах                                                г) Гбайтах

Ведущий: Итак, давайте поприветствуем четвертого нашего игрока.

Участник представляется.

                                 Вопросы для четвертого игрока.
1. Как надо смотреть на монитор? 
    а) слева - направо                б) сверху - вниз

    в) справа – налево               г) снизу – вверх

2. В каком направлении от монитора вредные излучения максимальны?

    а) от экрана вперед             б) от экрана назад

    в) от экрана вверх               г) от экрана вниз     

3. Какова минимальная продолжительность перерывов?

    а) 5 – 10 мин                        б) 20 – 25 мин

    в) 25 - 30 мин                       г) 35 - 40 мин

4. Какие принтеры имеют систему линз?

   а) матричные           б) струйные      в) лазерные       г) все

5. Аппаратные средства для преобразования информации  из формы, 

понятной    человеку, в форму, воспринимаемую  компьютером – это…..?

    а) устройства вывода           б) периферийные устройства

    в) устройства ввода              г) устройства распознавания речи

6. Фигуры с помощью которых строятся алгоритмы – это…?

    а) псевдокод                                            б) словесная форма

    в) блок – схема                                        г) программа

                          7. Дисковод CD – ROM предназначен для?

                               а) ГМД

                               б) ЖМД

                               в) оптических дисков

        г) магнитных лент

                          8.  Наименьшая единица измерения информации?

                               а) Гбайт                                          б) Мбит

                               в) Кбайт                                          г) Кбит

                          9. Где теряется информация при выключении компьютера?      

    а) на  гибком  диске                      б) на жестком  диске    

    в) на CD-ROM диске                    г) в оперативной памяти
10. Windows- это …?

    а) программное обеспечение      б) операционная система          

    в) программа – оболочка             г) интегральная схема

Подведение итогов игры (кто выиграл больше всех, кто вообще ничего

не выиграл). Выбор призов.

Ведущий: Спасибо всем большое за то, что участвовали в игре. Было очень 

Весело и интересно. 

Выбор призов

	  Кол-во баллов
	                        Приз

	100
	Чупа - чупс

	500
	Карандаш (простой)

	1.000
	Ручка

	4.000
	Набор цветных ручек

	16.000
	Тетрадь (12 л.)

	32.000
	Тетрадь (48 л.)

	64.000
	Набор фломастеров

	250.000
	Дискета

	500.000
	CD или DVD диск

	1.000.000
	Книга
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