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Пояснительная записка

     Важнейшим приоритетом школьного образования в условиях становления глобального информационного общества становиться формирование у школьников представлений об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного общества.

     Задача современной школы – обеспечить вхождение у учащихся в информационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.)

     Занятие в кружке «Компьютерная грамота» помогут учащимся 2 – 4 классов освоить элементарные навыки работы с компьютером, научат пользоваться основными редакторами: текстовым и графическим, и таким образом подготовят учащихся к изучению информационных технологий в старших классах. В работе кружка с учащимися начальной школы будут использованы в основном графические редакторs? n/r/ рисование это наиболее интересный вид деятельности для детей данного возраста.

Задачи кружка:

· формирование у учащихся готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие творческих и познавательных способностей учащихся.
	№ №
	Тема занятия
	дата
	Кол-во

часов

	1.
	Для чего нужен компьютер? Знакомство с основными устройствами компьютера. Техника безопасности.
	
	

	
	Программа Paint
	
	

	2.
	Графический редактор программа Paint. Основные инструменты. Настройка инструментов. Создание простого рисунка. (домик)
	
	

	3.
	Копирование и вставка деталей рисунка. Сборка рисунка из деталей. ( снеговик)
	
	

	4.
	Сборка рисунка из деталей (ваза)
	
	

	5.
	Прием вспомогательных построений (пирамидка)
	
	

	6.
	 Прием вспомогательных построений (радуга)                                    
	
	

	7.
	Прием вспомогательных построений (лягушонок , поросенок).
	
	

	8.
	Построения с помощью клавиши Shift (снежинка, бабочка). Изменение размеров рисунка
	
	

	9.
	Рисование по пикселям. (слоник)
	
	

	10.
	Рисование по пикселям. Создание пиктограмм.
	
	

	11.
	Метод последовательного укрупнения, копируемого фрагмента. (клеточное поле)
	
	

	12.
	Метод последовательного укрупнения, копируемого файла (домик)
	
	

	13.
	Конструирование из мозаики. Создание элементов мозаики.
	
	

	14.
	Построение фигур, используя меню готовых форм.
	
	

	15.
	Используя меню готовых форм создать рисунок для паркета.
	
	

	
	Программа Adobe Photoshop
	
	

	16.
	Панель инструментов. Палитры.
	
	

	17.
	Выделение (с помощью волшебной палочки) и перемещение деталей. Сборка рисунка из деталей. 
	
	

	18.
	Выделение (с помощью магнитного лассо) и перемещение деталей. Сборка рисунка из деталей.
	
	

	19.
	Выделение, поворот и перемещение деталей. Сборка рисунка из деталей.
	
	

	20.
	Рисуем пейзаж.
	
	

	21.
	Рисуем замки.
	
	

	22.
	Рисуем сказку.
	
	

	23.
	Рисуем поздравительную открытку.
	
	

	24.
	Рисуем плакат на правила дорожного движения.
	
	

	
	Программа Power Point.
	
	

	25.
	Объекты в Power Point.
	
	

	26.
	Создание презентации.
	
	

	27.
	Настройка анимации.
	
	

	28.
	Запуск и наладка презентации.
	
	

	29.
	Создание презентации состоящей из нескольких слайдов.
	
	

	30.
	Работа с сортировщиком слайдов. Смена слайдов.
	
	

	31.
	Разработка презентации на свободную тему.
	
	

	32.
	Создание презентации.
	
	

	33.
	Настройка и отладка презентации.
	
	

	34.
	Показ презентаций.
	
	


